 桃園市桃園區龍山國民小學114學年度第一學期資訊專題彈性學習課程(1節)
課程評鑑會議

	年級/
課程名稱
	三年級
資訊專題

	評鑑層次
	評鑑焦點
	執行方法
	執行工具

	課程設計


	1. 課程設計理念
2. 課程目標/價值
3. 學習效益
4. 內容結構
5. 發展過程
6. 邏輯關連
	公開授課議課
對話討論
	自行設計檢核工具
(如以下討論問題)

	問題
	內容記錄

	課程價值
1. 為什麼要做這套課程？從哪方面看出品質？
2. 課程設計的核心概念？
3. 學校(學生)為什麼要上這個課程？ 
      課程設計是否符應學校願景/學生圖
      像？  
      我們如何可以看見？
4. 呼應了哪些學校發展特色？


核心素養
1. 這個課程想培養學生的什麼能力/素養？（彈性）
2. 設定的「學習目標」與「核心素養」的連結？
3. 學習表現任務與學習目標的關聯？



課程內容
1. 彈性學習課程組織的順序性、繼續性及統整性？
2. 課程目標的設定符合該年段的學習內容及學習表現？
3. 學習內容與學習目標的關聯？
4. 與學生現有及未來的領域學習的關係?(應用已知、連結未來)
5. 表現任務的設計與生活應用之關聯？要解決什麼問題?

引發動機
1. 什麼樣的實作課程，可以引發學生持續學習？
2. 什麼樣的設計可以鼓勵學生進行學習，並且持續其動機與好奇？


學生主體
1. 我們的設計符合學生需求與身心發展情形？
2. 課程對孩子帶來的價值與意義？
3. 如何於課堂教學時提供「適性化」、「差異化」？
4. 我們用什麼樣的方法，幫助學生學習掌握自己的學習進度？
5. 學生間的學習伙伴關係，可以在學習中扮演什麼角色?我們的規劃情形?
6. 有安排促進學生聚焦討論的策略或工具嗎？
	在這個資訊爆炸的時代，希望學生能使用資訊科技解決生活中的問題並使用資訊科技表達想法。課程設計針對各年級的身心狀況，希望讓學生習習到帶著走的能力，並符合學校願景「創新」─充實資訊、外語及活化能力,提昇生活品質。在學生身上也展現出「探索力」及 「創新力」的學生圖像，呼應了課程願景:創意思考、悅樂學習。




本校為能培養學生為資訊公民,善用資訊科技工具強化學習品質、提昇生活應用。
「學習目標」與「核心素養」的連結能使用資訊科技解決生活中簡單的問題、能了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關規範、兒童在生活中擁有許多權利與責任。
學習表現任務與學習目標密不可分，關聯性很強。
課程內容依照學習階段有順序的規劃,並能有繼續性的階梯課程，及完整的統整性。課程目標的設定，符合三年級的學習內容及學習表現。
為能培養學生為資訊公民,善用資訊科技工具強化學習品質、提昇生活應用,在疫情期間，三年級資訊課便要了解如何登入學習平台，之後再練習用鍵盤打字完成老師指定的線上作業 ：例如設計個人作息表、日課表、園遊會宣傳單…等

實作課程搭配學校內競賽，更能激發學生榮譽感、成就感，此外，老師對於表現良好學生，透過教學廣播系統也可以讓全班欣賞。




課程設計符合學生需求與身心發展，課程為能培養學生為資訊公民,善用資訊科技工具強化學習品質、提昇生活應用，培養出具備運算思惟的國家未來棟樑。
課堂中針對學生資訊程度，做適性及差別指導。老師可以利用上課時間幫忙做檢核，建議學生在家可以多做練習掌握學習進度。學生可以倆倆互相學習，做為學習夥伴關係。


	未來調整作法:
因受新冠疫情影響，學生家庭幾乎都有資訊工具，但以鍵盤練習來說，習慣使用手機或平板的學生仍然吃虧，除了鼓勵在家使用資訊工具多多練習之外，每周上課時利用五分鐘來讓學生進行打字遊戲，挑戰積分，讓學生更加熟練鍵盤！
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